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Rayman 60 Level:

1- Bendtigte Konfiguration
P60 oder hoher, Windows 95/98, 16 MB RAM, 2-fach CD-ROM Laufwerk, Joypad
empfohlen, Tastatur oder Maus.

2- Beschreibung

EINLEITUNG

Rayman... In Raymans Welt leben die Natur und ihre Bewohner friedlich
zusammen... Der GroRe Protoon sorgt dafir, dass die Welt ausgeglichen und
harmonisch ist. Tja, schade Leute, aber dieser gluckliche Zustand wird nicht
ewig anhalten...! Denn eines schicksalstrachtigen Tages stielt der btése Mister
Dark den GroRen Protoon und neutralisiert die magischen Krafte der guten Fee
Betilla, die versucht hat, ihn zu beschitzen. Die Electoons, die friher um den
Grolen Protoon gekreist sind, verlieren ihre natirliche Stabilitdt und werden
Uber die ganze Welt verteilt! Schlimm genug! Aber zusatzlich gehen auBerdem



auch noch andere schlimme Dinge auf dem Planeten vor.

In dieser jetzt unharmonischen Welt treten seltsame Phanomene auf: feindliche
Kreaturen tauchen auf und fangen alle Electoons, die sie kriegen kdnnen! Kann ein
Held den Planeten retten? Rayman - zu Hilfe! Los Rayman, finde alle Electoons
und rette sie, und befreie dann auch den GroRen Protoon von seinem mysteridsen
Kidnapper! Aber, werden alle diese schrecklichen Kreaturen ihn gewahren lassen?

GRUNDLAGEN DES SPIELS

Am Anfang sind Raymans Aktionen relativ einfach: er kann laufen, springen, sich
an Kletterpflanzen festhalten und kriechen. Im Verlauf des Spiels kann Rayman
aber zusatzliche Krafte erhalten und seine fliegende Faust benutzen, sich an
Vorspriingen festhalten, rennen, die greif-Faust benutzen und sogar fliegen, wie
ein Helikopter!

In Rayman 60 Level, steuern Sie das Spiel: es liegt an Ihnen, die Welt
auszuwahlen, in der Sie vorankommen mochten und den Schwierigkeitsgrad
festzulegen, den Sie sich zutrauen. lhre Mission: lebendig aus jeder Karte
zurickkommen!

Steuerung

Benutzen Sie Richtungstasten nach links, rechts, hoch und runter, um Rayman zu
bewegen

STRG Springen

X Eine lustige Grimasse schneiden (die die Feinde in die Flucht schlagt)

Alt  Mit der Faust schlagen, halten Sie die Taste gedruckt, um harter
zuzuschlagen

(Sie konnen die Tasten im Meni neu einstellen)

GESPEICHERTE SPIELE

Sie konnen das Spiel speichern, wenn Sie auf der Weltkarte sind. Um auf ein
gespeichertes Spiel zuzugreifen, gehen Sie zu einem der Speicher-Symbole auf
der Weltkarte, die durch einen Zauberhut symbolisiert werden, und bestatigen
Sie mit einer Taste auf dem Joypad oder mit der Leertaste auf der Tastatur.
Sie konnen bis zu drei Spiele speichern.

Sie koénnen die Optionen auf dem Speicherbildschirm benutzen, um ein Spiel zu
kopieren oder zu Idschen. Benutzen Sie die Option Léschen, um das Spiel Ihrer
Wabhl zu Iéschen und das Spiel ganz neu von vorne zu beginnen.

Benutzen Sie die Option Kopieren, um ein gespeichertes Spiel zu kopieren: Sie
kénnen dann das Spiel fortsetzen, und wenn Sie mit deinem Fortschritt nicht
zufrieden sind, spater an derselben Stelle wieder neu anfangen.



Kopieren:

Wahlen Sie die Option Kopieren und das gespeicherte Spiel, das Sie kopieren
maochten. Driicken Sie auf eine der Aktionstasten oder auf die Leertaste, um
Ihre Auswahl zu bestatigen. Eine goldene Faust wird vor dem Platz angezeigt, an
den das Spiel kopiert wird. Bestatigen Sie Ihre Auswahl erneut und geben Sie
einen Namen fir das Spiel ein.

For Rayman 2 - The Great Escape - 2 levels

1- Konfiguration

Pentium 133, 32 MB RAM. Direct X™ oder Glide™.

Um spielen zu kdnnen, missen Sie entweder Direct X™ oder Glide™ installiert
haben. Diese Demo installiert diese Programme/Treiber nicht.

Es wird empfohlen, das Spiel mit einem Pad wie dem Microsoft Sidewinder™ zu
spielen, Sie koénnen allerdings auch mit der Tastatur spielen.

Wenn Sie eine Tastatur benutzen, dann denken Sie daran, dass die Steuerung
relativ zur Kamera funktioniert und nicht relativ zu Rayman. Wenn Sie also in
Relation zur Kamera nach links gehen méchten, dann steuern Sie nach links.

Steuerung
Tastatursteuerung fir eine deutsche oder englische/amerikanische Tastatur
(QWERTZ oder QWERTY)

Rayman steuern:

Benutzen Sie die Pfeiltasten, um in die entsprechende Richtung zu gehen.
Benutzen Sie aulerdem:

A - um zu springen.

Die Leertaste, um zu schieflen

Strg (links) — um sich zur Seite zu bewegen (siehe unten)

Shift (links) - um zu gehen, anstatt zu rennen

Steuerung
Tastatursteuerung fir eine franzésische Tastatur (AZERTY)

Rayman steuern:

Benutzen Sie die Pfeiltasten, um in die entsprechende Richtung zu gehen.
Benutzen Sie aulerdem:

Q - um zu springen.

Die Leertaste, um zu schieflen



Strg (links) — um sich zur Seite zu bewegen (siehe unten)
Shift (links) — um zu gehen, anstatt zu rennen

Magische Kréfte

Rayman besitzt eine Reihe magischer Krafte, von denen einige in dieser Demo

zur Verfigung stehen. Wenn Sie zum Beispiel auf A driicken, um zu springen, und
dann erneut auf A drucken, dann benutzt Rayman sein Haar, um sich im
Helikopter-Modus zu bewegen. In diesem Modus kann er sanft nach unten gleiten.
Wenn Sie diesen Modus benutzen, wenn Rayman sich zwischen zwei eng
beieinander stehenden Wanden befindet, dann greift er nach beiden Wanden.
Wiederholen Sie die Tastensequenz, und Rayman klettert nach oben.

Rayman kann auf bestimmte Objekte klettern, zum Beispiel auf Seile, Leitern
und Netze.

Wenn Rayman gegen die Piraten kdmpfen muss, dann denken Sie daran, sich mit
Hilfe der Strg-Taste seitwarts zu bewegen: auf diese Weise ist es einfacher,
den Feind im Blick zu behalten und gleichzeitig den ankommenden Geschossen
auszuweichen.

Die Kamera steuern:

Strg (links) - die Kamera hinter Rayman positionieren.

0 (Ziffernblock) - Umschauen-Modus. Halten Sie die Taste gedrickt, um sich
mit den Richtungstasten umzusehen.

Wenn ein Text angezeigt wird und ein kleines blaues Fenster am rechten,
unteren Bildrand erscheint, dann dricken Sie auf A, um zum nadchsten Satz
weiterzublattern.

2- Warnung

Menus

In dieser Demo werden die Menis hauptsachlich benutzt, um die Demo zu
beenden und die Einstellungen des Spiels zu verandern. Da dies nicht die
endglltige Version des Spiels ist, konnten einige der anderen Optionen evtl.
nicht richtig funktionieren.

Bugs
Bitte bedenken Sie, dass diese Version des Spiels nur eine Demo ist; es ist nicht
das komplette Spiel. Sie kdnnten daher auf bestimmte Bugs stolien.



Es wird dringend von der Benutzung der Menus abgeraten. Wenn Sie zum
Beispiel die Auflésung verandern, ist es sehr wahrscheinlich, dass die Demo
abstirzt.

Manchmal wird die Demo nicht richtig beendet.

Es gibt einige Probleme mit Voodoo-basierten 3D-Karten.

Fur Voodool oder Voodoo2 3D-Karten, installieren Sie die Glide-Version der
Demo. Wenn Sie eine Voodoo Banshee, Voodoo Rush oder Voodoo3 Karte
verwenden, dann raten wir die DirectX-Version zu installieren.

Einige 3D-Karten bereiten Probleme wegen ihrer Treiber. Wenn Sie auf Treiber-
spezifische Probleme stofen, kontaktieren Sie bitte den Hersteller der Karte.

Es ist unnotig zu sagen, dass wir alles unternommen haben, um diese Fehler zu
beheben, die in der Endglltigen Vollversion des Spiels nicht auftauchen. Vielen
Dank fur Thr Verstandnis.

Installation des Rayman Desktop-Motivs

1- Konfiguration

Windows 98 mit Desktop-Motiv-Erkennung

Oder Windows 95 mit Windows Plus und Desktop-Motiv-Erkennung
Soundkarte

Mindestens 65536 Farben (16-bit Modus)

2- Installationsanweisung

Warnung: Um das Desktop-Motive zu installieren, missen sie die Unterstitzung
fir Desktop-Motive in den Windows Optionen aktiviert haben.

Falls dies nicht der Fall ist, befolgen Sie bitte diese Anweisungen:

Waéhlen Sie im Startmeni Einstellungen und dann Systemsteuerung.

Wahlen Sie Software und klicken Sie auf den Register Windows-Setup am
oberen Fensterrand.

Halten Sie Ihre Windows-CD bereit, falls Sie das Windows
Installationsverzeichnis nicht auf eine Festplatte kopiert haben. Nach einem
kurzen Augenblick werden die auf Ihrem Computer installierten Windows-
Komponenten angezeigt.

Doppelklicken Sie auf Desktop-Motive und aktivieren Sie die Option
Unterstiitzung fiir Desktop-Motive. Klicken Sie auf OK, um lhre Anderungen zu
ubernehmen.

Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm; die Installation verlauft
weitgehend automatisch.



Um das Rayman Desktop-Motiv zu installieren, starten Sie das Programm
“Rayman 2-Theme.exe” und klicken Sie auf den Button ‘Unzip’, ohne das
Zielverzeichnis zu dndern. Nachdem die Dateien entpackt wurden, schliefen Sie
das Fenster. Offnen Sie die Desktop-Motive in der Systemsteuerung
(Startmenu/Einstellungen) und wahlen Sie das Rayman 2 Motiv aus der Drop-
Down Liste. Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu ibernehmen.

Installation _des Hintergrunds

Rechtsklicken Sie auf eine leere Stelle auf Ihren Desktop. Ein Drop-Down Meni
O0ffnet sich.

Waéhlen Sie die Option “Eigenschaften”. klicken Sie im Register “Hintergrund”
auf die Schaltflache “Durchsuchen” und wahlen Sie die Bilddatei, die Sie als
Hintergrundbild anzeigen méchten. Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu
bestéatigen.

Jetzt haben Sie einen neuen Desktop-Hintergrund!

Installation des Bildschirmschoners
Um den Bildschirmschoner zu installieren, klicken Sie bitte auf die Schaltflache
im Interface.

Hotlines

Deutschland:

Spielehotline: 0190 - 88241210 (3,63 DM / Minute),
Technische Hotline: 01805 - 554938 (DM 0,24 / Minute),
oder www.ubisoft.de

Frankreich: 08 36 68 46 32 / www.ubisoft.fr

GB: 09014 74 74 00 / www.ubisoft.co.uk

Italien: 39 02 83 312 220 / www.hotline@ubisoft.it
Spanien: 34 93 544 15 00 / www.ubisoft.es



